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Resumen

Este estudio evaluo la efectividad de la inteligencia artificial (IA) para el aprendizaje de la ortografia en sexto
grado de Educacion General Bésica en el Ecuador. Ante las limitaciones de la ensefianza tradicional, se
planteé como objetivo analizar el impacto de la herramienta Microsoft Copilot. Para ello, se utilizé un disefio
mixto secuencial, se compard un grupo experimental con uno de control, utilizando pre-test, post-test,
entrevistas a docentes y un cuestionario de percepcion estudiantil. Los resultados mostraron que el grupo
experimental alcanzd mejores niveles de aprendizaje ortografico respecto al grupo de control, evidenciando
una mejora significativa. Igualmente, la percepcion estudiantil fue altamente positiva en la motivacion y la
usabilidad. Por tanto, se concluye que la IA es un recurso pedagégico complementario efectivo, cuyo éxito
requiere un disefio didactico intencionado y la guia del docente para trascender la correccibn mecanica y
promover una aplicacién creativa y metacognitiva.
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Abstract
This study evaluated the effectiveness of artificial intelligence (Al) for learning spelling in sixth grade of Basic

General Education in Ecuador. Given the limitations of traditional teaching, the objective was to analyze the
impact of the Microsoft Copilot tool. To do this, a sequential mixed-method design was used, comparing an
experimental group with a control group, using pre-tests, post-tests, teacher interviews, and a student
perception questionnaire. The results showed that the experimental group achieved better levels of spelling
learning compared to the control group, demonstrating a significant improvement Likewise, student
perception was highly positive in terms of motivation and usability. Therefore, it is concluded that Al is an
effective complementary educational resource, whose success requires intentional instructional design and
teacher guidance to go beyond mechanical correction and promote creative and metacognitive application.
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Introduccién

La ortografia, componente esencial de la competencia comunicativa escrita, no solo garantiza la claridad y
precision del lenguaje, sino que también constituye un predictor significativo del rendimiento académico y de la
integracion social de los estudiantes (Arboleda et al., 2025). En el sexto grado de educacion primaria, etapa
crucial previa a la transicién a la secundaria, se espera la consolidacion de las reglas ortograficas mas
complejas. No obstante, la ensefianza tradicional frecuentemente enfrenta limitaciones para atender la
diversidad de ritmos de aprendizaje, proporcionar practica adaptativa y ofrecer una retroalimentacion inmediata
y personalizada, aspectos que son clave para la adquisicién de esta habilidad (Chang et al., 2024).
En este escenario, la inteligencia artificial (IA) se presenta como una innovacién disruptiva con un potencial
significativo para transformar los procesos educativos. Determinadas herramientas como tutores inteligentes,
plataformas educativas adaptativas y asistentes de escritura basados en IA prometen personalizar la
instruccién, generar ejercicios dinAmicos y brindar retroalimentacion correccional instantanea (Saucedo, 2025;
Rodriguez, 2025). Ademas, su integracién permite implementar estrategias de ludificacion que pueden
incrementar la motivacion y el compromiso del estudiantado (Osende, 2024; Kafai & Burke, 2016).
El creciente interés en la interseccién entre lo tecnolégico y lo pedagdgico se refleja en el aumento de la
produccion cientifica, tal como lo evidencia el analisis bibliométrico de la IA aplicada a la ensefianza de la lengua
(Franco et al., 2025). Sin embargo, més all4 del entusiasmo inicial y del desarrollo tecnoldgico, persiste una
brecha critica del conocimiento, ante la necesidad de evaluar de manera exhaustiva y rigurosa la efectividad
real de estas herramientas en contextos especificos de aprendizaje.
Por su parte, diversos estudios han comenzado a sefalar tanto las oportunidades como los desafios éticos,
pedagdgicos y técnicos de su implementacion en el aula (Romero et al., 2024; Borja, 2024), y algunos marcos
normativos como el ecuatoriano, que impulsan la incorporacion de tecnologias innovadoras para la mejora
educativa (Presidencia de la Republica del Ecuador, 2023). No obstante, resulta imperativo trascender la mera
descripcion de potencialidades y analizar con criterio metodolégico la evidencia concreta sobre su impacto en
el aprendizaje.
Por lo tanto, este articulo se propone examinar la efectividad del uso de la inteligencia artificial en los procesos
de ensefianza y aprendizaje de la ortografia en estudiantes de sexto grado de la Educacion General Basica en
el Ecuador. Para dar cumplimiento al objetivo, la investigacion se organiza en cuatro secciones principales:
materiales y métodos, donde se detalla el disefio metodolégico mixto; los resultados, que presentan los
hallazgos cuantitativos y cualitativos; la discusion, que interpreta y contrasta los resultados con la literatura
existente; y las conclusiones, en las que se sintetizan las implicaciones y proyecciones del estudio.

Materiales y métodos
Esta investigacion se desarroll6 bajo un disefio mixto de tipo explicativo secuencial (Hernandez & Mendoza,
2018). Se inici6 con una etapa cuasiexperimental cuantitativa, a la que siguié una fase cualitativa para analizar
con mayor detalle los resultados numéricos y captar las perspectivas de los participantes educativos. Dicho
abordaje posibilité la triangulacién de informacion, con el fin de lograr una comprension global de la eficacia de
la intervencion.

La poblacién bajo estudio estuvo compuesta por 38 alumnos de sexto grado de Educacion General Basica de
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la Unidad Educativa “Victor Gerardo Ortiz” en Ecuador, junto a sus dos profesores de Lengua y Literatura. La

muestra, seleccionada mediante un muestreo no probabilistico o intencional dado los criterios especificos de la

investigacion desde la perspectiva de Herndndez & Mendoza (2018), correspondio al grupo A de 18 estudiantes,

el cual constituyo el grupo experimental que emple6 una herramienta de |A para el aprendizaje de la ortografia.

El grupo B, con 20 estudiantes, formé el grupo de control, gue mantuvo la metodologia de ensefianza tradicional.

Para la recoleccién de datos se utilizaron los siguientes instrumentos:

1. Pruebas pedagdgicas de competencias ortograficas: un pre-test y post-test validado por 10 expertos,

con indice de validez de contenido de cada item mayor que 0.8 (Pedrosa et al., 2013), para medir el
dominio de las competencias ortogréficas.

Sistema inteligente: se empled la herramienta de inteligencia artificial Microsoft Copilot la que es
polivalente y profundamente integrada, la que potencia el desarrollo ortografico al actuar como:
generador de materiales, tutor personalizado, corrector explicativo y asistente de escritura. Su mayor
valor estd en liberar tiempo del docente para que la intervencién pedagogica sea mas humana y asi
poder empoderar al estudiante para que sea un usuario activo, critico y correcto de la lengua escrita.
Entrevista: aplicada a los dos docentes participantes para recabar informacion cualitativa sobre la
integracion pedagoégica de la herramienta, los desafios observados y el impacto percibido en el
aprendizaje (Tobanda et al., 2025).

Cuestionario de percepcion estudiantil: un instrumento tipo Likert para evaluar la motivacion,

usabilidad y aceptacion de la tecnologia por parte de los estudiantes (Vera, 2025).

Se debe acotar que al igual que las pruebas pedagodgicas, la entrevista y la encuesta fueron validadas por un

colectivo de 10 expertos. Este grupo, presenta una experiencia profesional que oscila entre 6 y 13 afios, con un

promedio de 9.4 afios por integrante. Todos los expertos poseen titulo de tercer nivel; de ellos, siete son

Licenciados en Ciencias de la Educacién y los tres restantes proceden de otras disciplinas. Ademas, el 60 %

son masteres en ciencias en diferentes areas educativas.

El estudio se desarroll6 en tres fases:

Fase 1 (Diagndstico): Aplicacion del pre-test a ambos grupos y capacitacion inicial a los docentes
sobre el uso pedagégico de la plataforma de IA.

Fase 2 (Intervencion): El grupo experimental interactu6 con la herramienta inteligente en sesiones de
45 minutos, una vez por semana, mientras el grupo de control recibi6 instruccién tradicional. Se realizo
un monitoreo continuo del progreso.

Fase 3 (Evaluacion y analisis): Al finalizar el periodo, se aplicé el post-test y los cuestionarios de
percepcion. Posteriormente, se realizaron las entrevistas a los docentes. En el andlisis de los datos
cuantitativos se emplearon métodos y procedimientos estadisticos, mientras que las entrevistas se

transcribieron y analizaron mediante categorizacién tematica.

Se garantizé el consentimiento informado de los padres de familia y la aprobacion de los estudiantes. La

confidencialidad de los datos fue preservada en cumplimiento con los lineamientos internacionales para la
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investigacion educativa.

Resultados
Fase 1. Diagnostico inicial
El instrumento para el diagnéstico disefiado por los investigadores fue sometido a evaluacion por 10
especialistas, quienes aplicaron criterios técnicos para valorar su contenido. Los resultados de la validacion
indican una alta validez de contenido en el conjunto de 20 items; el indice de Validez de Contenido (IVC)
calculado para la totalidad de los items supera el umbral de aceptaciéon de 0.8, como se ilustra en el grafico 1.
Este hallazgo refleja un consenso de los expertos en dimensiones clave como: pertinencia, claridad, relevancia,
coherencia con el curriculo y calidad técnica, lo que aporta evidencia empirica sobre la validez inicial del
instrumento.

Figura 1. indice de Validez de Contenido (IVC) de los items segin evaluacién de expertos
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Fuente. Elaboracion propia (2025)
En consonancia con lo anterior, en términos de implicaciones practicas, el elevado IVC y la claridad en la
redaccion sugieren que el instrumento esta bien orientado para su uso en contextos cientifico-educativos; sin
embargo, su aplicacion sistemética requerira ajustes basados en evidencia empirica y en la retroalimentacion
de usuarios. Integrar estos elementos fortalecera la validez convergente y la fiabilidad del instrumento,
garantizando asi que las decisiones educativas derivadas de sus resultados sean sélidas y defendibles.
El resultado del pre-test revela bajos niveles en el dominio ortografico de los estudiantes de sexto grado,
cuantificada por el hecho de que el 86.8% del total (33 de 38 estudiantes) se ubica en los niveles Basico e
Insuficiente. Esta distribucién, donde menos del 15% alcanza un nivel Satisfactorio y ningun estudiante logra la
categoria Excelente, esto evidencia que la competencia no se ha consolidado al inicio del ciclo. Los promedios
grupales, de 27.8 puntos (55.6%) para el Grupo A y 26.5 puntos (53.0%) para el Grupo B, confirman un
desempefio académico medio-bajo y estructuralmente equivalente entre ambos colectivos.
Un andlisis por componentes especificos permite identificar patrones claros de dificultad. La parte de
acentuacion presenta los promedios mas bajos (4.8 y 4.5 sobre 10), indicando que la identificaciéon de la silaba
ténica y la aplicacion de reglas graficas constituyen la principal debilidad mecanica. Asimismo, el bajo

rendimiento en letras y grafias (promedios de 5.2 y 5.0) cuantifica la persistente confusion entre fonemas
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similares (b/v, c/s/z). En contraste, la produccion escrita, si bien es la parte con mejor promedio relativo (6.3 y

5.9), muestra debilidades, donde los estudiantes logran transmitir ideas basicas, pero con una alta densidad de
errores que obstaculizan la fluidez y correccion del texto escrito.

Cualitativamente, estos datos configuran un perfil estudiantii mayoritario que escribe omitiendo
sisteméticamente las tildes, sustituye grafias por similitud fonética y emplea una puntuacion limitada al punto
final. La escasa diferencia de 1.3 puntos en el promedio total entre grupos corrobora que se trata de una
problematica generalizada del nivel y no de una particularidad de un aula. Este panorama cuantificado justifica
plenamente la intervencién pedagdgica planificada, al tiempo que delimita sus focos prioritarios: el reforzamiento
intensivo de las reglas de acentuacion y la discriminacion de grafias, competencias estas que los datos sitlan
como los cimientos mas débiles del proceso de escritura correcta.

Fase 2. Intervencidn en el grupo experimental

Para valorar la efectividad del uso de la inteligencia artificial (en este caso el Microsoft Copilot) en el proceso de
ensefianza y aprendizaje de la ortografia en estudiantes de sexto grado de la Educacién General Basica en la
Unidad Educativa “Victor Gerardo Ortiz” en Ecuador, se desarrolla una intervencién en la practica mediante un
cuasiexperimento. La intervencion en el grupo experimental, conformado por 18 estudiantes, se concretd con
la ejecucion de sesiones de trabajo de 45 minutos, en funcién del desarrollo de las competencias ortograficas
gue les permitan a los estudiantes el dominio de dichas competencias. A modo de ejemplo, se presenta una
secuencia didactica de las utilizada en la propuesta:

Secuencia didactica: “Ortografia con |IA”

Nivel: Sexto grado de Educacién General Bésica

Tema Central: Uso correcto de grafias (b/v, c/s/z, glj), acentuacion y puntuacion.

Herramienta Principal: Microsoft Copilot integrado en Microsoft 365 (Word, Teams).

Duracion: 6 sesiones de 45 minutos (una por semana).

Grupo: 18 estudiantes (Grupo Experimental A).

Sesién 1: Conociendo a nuestro tutor de IA

Objetivo: Presentar Microsoft Copilot como herramienta de apoyo y establecer normas éticas de uso.
Actividades:

1. Inicio (10 minutos): Lluvia de ideas: "¢ Qué es la Inteligencia Artificial?".
2. Desarrollo (25 minutos):
¢ Demostracion guiada del docente: Cémo acceder a Copilot en el aula de Teams o en Word Online.

e Practica controlada: Los estudiantes, en parejas, escriben un saludo simple y usan el Asistente de

Editor para ver sugerencias de correccion.

¢ Actividad principal: Cada estudiante le hace una pregunta de ortografia a Copilot (ejemplo: "¢, Cuando

se usa 'b'y cuando 'v'?") y comparte la respuesta con la clase.
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3. Cierre (10 minutos): Socializacion. Elaboracion grupal de un péster con "Nuestras reglas de uso de la IA™:

Consultamos, no copiamos; entendemos la explicacion; usamos con respeto.

Sesion 2: Cazadores de grafias fantasmas (b/v, g/j)
Objetivo: Aplicar reglas de uso de grafias conflictivas usando IA para verificar y profundizar.
Actividades:

1. Inicio (5 minutos): Juego rapido "¢V o B?": el docente muestra palabras en pantalla para eleccién rapida.
2. Desarrollo (30 minutos):

e El docente proporciona un texto corto sobre la Costa ecuatoriana con errores intencionales en 'b/v'y

alj'.

e Actividad con IA: Los estudiantes corrigen el texto individualmente en Word Online. Luego, pegan
su version corregida en Copilot con el prompt: ""Revisa la ortografia de este texto, especialmente el

uso de 'b/V'y 'g/j', y explicame solo un error de cada tipo que encuentres.™
e Los estudiantes registran en su cuaderno la explicacion recibida.

3. Cierre (10 minutos): En grupos, crean una "regla mnemotécnica" (dibujo, cancién) para recordar un uso

especifico (ejemplo: "Se escribe 'v' después de 'n™) y la comparten.

Sesion 3: El misterio de la silaba tdnica (acentuacion)
Objetivo: Identificar la silaba ténica y aplicar reglas de acentuacion gréafica con apoyo de IA.
Actividades:
1. Inicio (10 minutos): "Clasificalo": Tarjetas con palabras (aguda, grave, esdrijula) para pegar en el tablero

correcto.
2. Desarrollo (25 minutos):
o El docente proyecta una lista de 10 palabras sin tilde (ej: cancion, arbol, azucar, fragil).

e Actividad con IA: Los estudiantes, en trios, eligen 5 palabras. Su tarea es preguntar a Copilot: "¢ Lleva

tilde la palabra '[palabra]? Explica brevemente por qué si o por qué no, segun su clasificacion."
e Deben crear una tabla en Word con la palabra, la respuesta de Copilot y su propia verificacion.

3. Cierre (10 minutos): Concurso "El Acentuador": El docente dice una palabra, el primer grupo en explicar

correctamente si lleva tilde y por qué gana un punto.

Sesién 4: Puntuando con sentido

Objetivo: Emplear correctamente los signos de puntuacion bésicos (punto, coma, signos de interrogacion y
exclamacion) en la escritura de dialogos.

Actividades:

1. Inicio (5 minutos): Video corto sobre un malentendido causado por la falta de una coma.
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2. Desarrollo (30 minutos):

e El docente presenta un cémic mudo de dos personajes en un lugar emblematico del Ecuador (ejemplo:

la mitad del mundo).

e Actividad con IA: Los estudiantes, en parejas, redactan el dialogo de la historieta en un documento de
Word. Luego, usan el prompt en Copilot: "Revisa la puntuacién de este didlogo, sugiere mejoras y dime

una regla importante para usar la coma en los dialogos."
e Reescriben su dialogo incorporando las sugerencias.

3. Cierre (10 minutos): "teatro de signos": Algunas parejas leen su didlogo con dramatizacién, enfatizando

las pausas marcadas por los signos.

Sesion 5: Proyecto final - creando una guia turistica con IA
Objetivo: Integrar todas las competencias ortograficas en la produccion de un texto descriptivo creativo y
corregido con IA.
Actividades (Todo el periodo):
1. Planeacién (10 minutos): Cada estudiante elige una provincia o lugar turistico del Ecuador para describir.

2. Escritura (20 minutos): Redactan un parrafo descriptivo de 5 a 7 oraciones en Word, promoviendo su lugar

elegido.

3. Correccion con IA (15 minutos): Usan Copilot con un prompt especifico: "Actlia como un editor experto.
Revisa este texto turistico. Sefala solo los errores de: a) Grafias (b/v, g/j, c/s/z), b) Acentuacion, c)

Puntuacion. No me des el texto corregido, solo la lista de errores y la regla para corregirlos."
4. El estudiante revisa la lista y corrige su texto original.

Sesion 6: Socializacion y metacognicion
Objetivo: Compartir los productos finales y reflexionar sobre el proceso de aprendizaje con IA.
Actividades:
1. Socializacién (25 minutos): "Feria Turistica": Los estudiantes pasan en una galeria leyendo los parrafos

de sus compafieros. Dejan comentarios adhesivos destacando un acierto ortografico que noten.

2. Reflexiéon con IA (10 minutos): En sus cuadernos, responden guiados por Copilot (pregunta del docente
en pantalla): "Escribe un breve parrafo respondiendo: ¢De qué error ortogréfico te diste mas cuenta

durante este proyecto? ¢ Como te ayudd la IA a entenderlo y corregirlo?".

3. Cierre (10 minutos): El docente recoge reflexiones, destaca el progreso y presenta la rubrica de

evaluacion del proyecto (basada en el instrumento inicial) para autoevaluacion.

El grafico 2 muestra un esquema de la l6gica en que se desarrolla la secuencia didactica para perfeccionar el
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desarrollo de la competencia ortografia en estudiantes de sexto grado con la utilizacion de la herramienta IA

Microsoft Copilot.
Figura 2. Organizacion del trabajo con Microsoft Copilot por sesiones de trabajo
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Fuente. Elaboracién propia con Napkin Al (2025)

Fase 3. Evaluacion y andlisis de los resultados de la intervencion en el grupo experimental

Al finalizar la intervencién con el grupo experimental, se aplicé el post-test a la poblacion para comparar los
resultados en el aprendizaje de las competencias ortograficas. Este instrumento se disefié con equivalencia de
dificultad respecto al pre-test, permitiendo una comparacion valida del progreso tras la intervencion utilizando
Microsoft Copilot. Cabe sefialar que se aplicé en condiciones similares al pre-test para asegurar la confiabilidad
de los resultados. La siguiente tabla de frecuencia muestra los resultados obtenidos.

Tabla 1. Distribucion porcentual del rendimiento en las competencias ortograficas por grupo y momento de

evaluacion

Nivel de Grupo experimental Grupo de control

competencia
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Pre-test Post-test Pre-test Post-test

Est. % Est. % Est. % Est. %
Excelente 0 0.00 5 2778 0 0.00 2 10.00
Satisfactorio 3 16.7 9 50.00 2 10.00 7 35.00
Basico 8 44.44 3 16,67 9 45.00 6 30.00
Insuficiente 7 38.89 1 5.56 9 4500 5 25.00

Fuente. Elaboracion propia (2025)

Los resultados evidencian una diferencia, en el desarrollo de la competencia ortografica, significativa entre los
grupos. El Grupo A muestra una distribucién positiva, con el 77.78% de sus estudiantes en los niveles Excelente
y Satisfactorio, reflejando un profundo dominio y aplicado de las reglas ortogréficas. Asimismo, en marcado
contraste, el Grupo B presenta una distribucién mas dispersa, donde el 55% se ubica en los niveles Basico e
Insuficiente. Esta disparidad sugiere que la metodologia tradicional, sin personalizacion, mantiene a la mayoria
de los estudiantes en un desempefio heterogéneo y menos consolidado, mientras la intervencion con IA
promueve resultados mas homogéneos y elevados.

El efecto positivo de la herramienta de IA se manifiesta cualitativamente en una mayor consistencia en la
aplicacion de reglas mecanicas, particularmente en acentuacion y uso de grafias, facilitada por la préactica
interactiva y la retroalimentacion inmediata. Un hallazgo crucial es la reduccion de la vulnerabilidad extrema:
solo el 5.56% del Grupo A permanece en nivel Insuficiente, frente al 25% del Grupo B. Esto indica que la 1A
actu6 como un andamiaje efectivo, previniendo el rezago critico y ofreciendo el apoyo diferenciado que la
ensefianza tradicional no pudo proporcionar de manera equivalente.

No obstante, aun persisten desafios en la competencia integral, especialmente en la produccién escrita, donde
la brecha entre grupos es menor. Esto revela que integrar todas las reglas en un acto de escritura creativa y
auténoma sigue siendo complejo, incluso con apoyo tecnol6gico. La competencia ortografica como habilidad
aplicada requiere mas tiempo y practica consolidada, sugiriendo que la internalizacién de reglas aisladas no
garantiza automaticamente su transferencia fluida a composiciones textuales extensas y significativas.

Las implicaciones pedagdégicas son claras: para el Grupo B se requiere un refuerzo diferenciado urgente,
especialmente para el 55% en niveles bajos. Para el Grupo A, aunque se valida la IA como complemento, el
reto es profundizar en proyectos de escritura prolongados donde la herramienta actie como un editor critico,
fomentando asi la metacognicion. Por tanto, de los elementos anteriores se infiere que, la intervencion no solo
mejoré los promedios cuantitativos, sino que redistribuyd cualitativamente a los estudiantes hacia logros
superiores y redujo la incidencia de dificultades graves, justificando una fase de estudio cualitativo posterior
para comprender los procesos de aprendizaje modificados.

Por otra parte, las respuestas de los docentes reflejan que la adopcion de la IA en la ensefianza de la ortografia
se sitla en una dualidad entre su potencial pedagdgico y las limitaciones estructurales del contexto educativo.
Mientras una docente con mayor experiencia muestra una apropiacion activa y reflexiva de las herramientas,

otro docente con menor trayectoria evidencia una postura expectante, condicionada por barreras externas como
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la infraestructura y la falta de capacitacion. Esta divergencia refleja que la adopcién tecnoldgica no depende
Gnicamente del acceso, sino de la confianza metodologica y el apoyo institucional.

Ambos docentes coinciden en identificar obstaculos sistémicos, como la insuficiente formacion docente y la
disparidad tecnolégica, que tensionan la implementacion efectiva de la IA. M&s alla de lo instrumental, los
docentes enfatizan la necesidad de un disefio pedagdgico intencionado que aproveche la IA para la
personalizacion del aprendizaje y la retroalimentacion inmediata, sin reducir la profundidad del analisis
linguistico. Este equilibrio evidencia una apropiacién critica, no meramente técnica.

Asimismo, reconocen el valor de la IA para diversificar estrategias de ensefianza y atender ritmos diferenciados,
aungue también se sefialan riesgos como la posible superfializacién del aprendizaje o el aumento inicial de la
carga laboral docente. La reflexion compartida sobre equidad digital destaca que, sin acceso universal y
orientacion curricular explicita, la IA podria ampliar brechas educativas preexistentes en lugar de reducirlas.
En otro orden de ideas, la transformacion educativa mediante IA requiere un ecosistema integral que combine
formacién continua, recursos sostenibles y cambios curriculares que formalicen su uso critico. La vision de los
docentes subraya que la tecnologia debe servir a objetivos pedagogicos claros, dentro de un marco ético y de
equidad, para evitar una integracion superficial o excluyente.

El andlisis cuantitativo de las respuestas del grupo experimental revela una percepcion predominantemente
positiva hacia el uso de IA en el aprendizaje ortografico. En la dimensién de motivacion, el 88% de las respuestas
se concentran en las categorias "De acuerdo" y "Muy de acuerdo”, con una media aritmética de 4.4. El item 4
("Me emociona cuando se anuncia el uso de tecnologia") obtuvo la puntuacién mas alta (media de 4.7),
indicando una expectativa favorable ante la integracion tecnoldgica. Solo un 6% de las respuestas fueron
neutrales y un 6% mostraron desacuerdo, evidenciando una aceptacién casi unanime en este ambito.

En las dimensiones de usabilidad e impacto, los promedios generales se mantienen elevados (4.3 y 4.5
respectivamente). Destaca positivamente la percepcion de aprendizaje autbnomo y a ritmo propio (item 10,
media 4.7), asi como la intencién de uso futuro (con una media 4.6). Sin embargo, el item 8 ("Puedo usar las
herramientas sin mucha ayuda") presenta la media mas baja (3.6) y la mayor dispersion, con un 22% de
respuestas en desacuerdo, lo que sefiala un area critica donde la guia docente sigue siendo esencial. Estos
datos cuantitativos confirman que la intervencion con IA fue percibida como una experiencia motivadora y
efectiva, aunque su implementacién éptima requiere de un disefio que equilibre la autonomia estudiantil con el

andamiaje pedagdgico continuo.

Discusion
Esta investigacion evidencio que la integracién de Microsoft Copilot como herramienta de IA tuvo un impacto
significativamente positivo en el desarrollo de las competencias ortograficas de estudiantes de sexto grado. Los
resultados cuantitativos indican que el 77.78% del grupo experimental alcanz6 niveles Satisfactorio o Excelente
en el post-test, frente a un 45% del grupo de control. Este hallazgo confirma la hipotesis principal del estudio,
demostrando que la retroalimentacién inmediata, personalizada e interactiva que ofrece la IA actla como un

andamiaje tecnoldgico efectivo, facilitando la internalizacion de reglas ortograficas mecanicas, especialmente
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en areas de alta dificultad como la acentuacion y el uso de grafias conflictivas. La reduccion del rezago extremo

(de 38.89% a 5.56% en nivel Insuficiente) sugiere que la herramienta funcion6 como un mecanismo de apoyo
diferenciado que la instruccion tradicional no logré proporcionar de manera equivalente.
No obstante, estos resultados deben interpretarse considerando las limitaciones del estudio. La duracién de la
intervencion (6 semanas) puede haber sido insuficiente para observar una transferencia de las competencias a
la produccion escrita autbnoma, donde la brecha entre grupos fue menor. Esta limitacion coincide con las
percepciones cualitativas de los docentes, quienes advirtieron sobre el riesgo de una apropiacién superficial si
la IA se usa Unicamente como corrector mecdénico, sin un disefio didactico que fomente la metacognicién y la
aplicacion creativa. Ademas, la muestra, seleccionada por conveniencia en una sola institucion educativa, limita
la generalizacién de los hallazgos a contextos con diferentes recursos tecnoldgicos o realidades socioculturales
diferentes.
Al confrontar estos resultados con la literatura, se observa una concordancia con estudios previos que destacan
el potencial de la IA para aumentar la motivacion y personalizar el aprendizaje (Saucedo, 2025; Rodriguez,
2025). La percepcioén estudiantil altamente positiva (medias superior a 4.3 en todas las dimensiones) refuerza
esta evidencia. Sin embargo, los resultados también dialogan con investigaciones que sefialan desafios en la
integracion pedagoégica profunda (Romero et al., 2024). La dificultad reportada por los estudiantes para usar la
herramienta sin guia docente (item 8, media 3.6) subraya que la tecnologia no sustituye, sino que complementa,
el rol mediador del docente, una conclusién que esta alineada con los hallazgos de Borja (2024).
Las implicaciones practicas de este estudio son claras. Se valida el uso de la IA como un recurso
complementario valioso para la ensefianza de la ortografia, particularmente para ejercitacion, practica
adaptativa y correccion guiada. Para los responsables de politicas educativas, los resultados respaldan la
necesidad de invertir en formacidon docente que trascienda la alfabetizacién digital basica y se centre en
estrategias pedagdgicas para integrar la IA de manera critica y significativa en el curriculo. Para los docentes,
el estudio ofrece un modelo de secuencia didactica aplicable que equilibra la interaccion con la tecnologia y la
reflexion metalinguistica.
En consonancia con las ideas antes expuestas, este estudio aporta evidencia empirica que trasciende el
discurso tedrico sobre la IA en la educacién. La herramienta demostré ser efectiva para mejorar el dominio
ortografico mecanico y reducir el rezago en el aprendizaje, pero su éxito dependié de un disefio instruccional
intencionado. Igualmente, se recomienda que investigaciones futuras repliquen la intervencion en contextos
mas amplios y con disefios de mayor duracion, para evaluar la sostenibilidad del aprendizaje y su transferencia
a habilidades de composicion escrita compleja. Asimismo, es crucial profundizar en modelos de desarrollo
profesional docente que preparen a los educadores para liderar esta integracién tecnopedagdgica de manera
ética y equitativa.

Conclusiones
La integracion de Microsoft Copilot como herramienta de inteligencia artificial demostré ser efectiva para el

desarrollo de las competencias ortograficas en sexto grado. Los resultados cuantitativos evidencian una mejora
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sustancial en el grupo experimental, en contraste con el grupo de control. Este avance confirma el potencial de
la IA como un andamiaje tecnoldégico que ofrece retroalimentacion personalizada e inmediata, facilitando la
internalizacién de reglas mecéanicas y reduciendo drasticamente el rezago extremo. La herramienta se
posiciona, por tanto, como un recurso pedagogico complementario valioso para la ensefianza de la ortografia.
No obstante, el estudio también revela limites importantes en la transferencia de estas competencias a la
produccién escrita autonoma, donde la brecha entre grupos fue menor. Esto subraya que la efectividad de la I1A
esta condicionada por un disefio didactico intencionado que fomente la metacognicion y la aplicacién creativa,
mas alla de la correccibn mecanica. La percepcidn estudiantil positiva y las reflexiones docentes coinciden en
gue la tecnologia no reemplaza, sino que potencia el rol mediador del profesor, cuya guia sigue siendo esencial
para un aprendizaje profundo y significativo.
En consecuencia, se recomienda que la incorporacion de la IA en el curriculo de Lengua y Literatura vaya
acompafiada de una formacion docente especifica que enfatice su uso pedagogico critico. También, futuras
investigaciones deberian ampliar la muestra y prolongar el periodo de intervencion para evaluar la sostenibilidad
del aprendizaje y su impacto en habilidades de composicién compleja. La evidencia presentada contribuye a
trascender el discurso teorico, ofreciendo un modelo aplicable que equilibra la innovacién tecnoldgica con los
fundamentos pedagogicos.
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